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Резюме: Интегрирането на дигитални инструменти в образованието повишава 

мотивацията на учениците и улеснява подготовката на учителите. Настоящата 

публикация представя възможностите на образователната платформа MozaLearn, 

предоставена безплатно на българските училища от учебната 2022/2023 година. В нея 

учителите разполагат с богата колекция от 3D сцени, интерактивни уроци, 

образователни игри и видеоклипове, които подпомагат подготовката на учебните 

часове и обогатяват учебния процес. Акцентът е върху ученика като активен участник 

в обучението, а платформата допринася за развитието на ключови умения като 

дигитална грамотност, критическо мислене и самостоятелно учене.  
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Abstract: Integrating digital tools into education increases student motivation and facilitates 

teacher training. This publication presents the features of the educational platform MozaLearn, 

provided free of charge to Bulgarian schools from the school year 2022/2023. It provides 

teachers with a rich collection of 3D scenes, interactive lessons, educational games and videos 

that facilitate class preparation and enrich the learning process. The focus is on the student as 

an active participant in learning, and the platform promotes the development of key skills such 

as digital literacy, critical thinking and independent learning. 
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1. Увод в темата 

Технологиите са от съществено значение за съвременното образование, като 

предоставят множество възможности за обогатяване на учебния процес (Passey, 2013). 

Ето някои от основните ползи от интегрирането на технологии в образованието: 

- Повишаване на мотивацията: Технологиите оказват положително въздействие 

върху ангажираността и интереса на учениците. 

- Интерактивност: Интерактивните инструменти и ресурси помагат на учениците 

да усвояват по-добре учебния материал чрез прилагане на иновативния метод учене чрез 

правене. 



Е-списание "Образование и развитие" ISSN 2603-3577 Брой 17, 06.2026 г. 
 

- Достъп до информация: Онлайн платформите предоставят разнообразни и 

актуални образователни ресурси, които учениците и учителите могат да достъпят по 

всяко време и от различни устройства. 

- Персонализирано обучение: Технологиите позволяват адаптиране на учебния 

процес към индивидуалните нужди и темпо на учениците. 

- Подобряване на ефективността: Учителите могат да използват технологични 

решения за по-ефективно планиране и провеждане на уроци, за автоматизиране на 

оценяването и за проследяване на напредъка на учениците си. 

- Развитие на дигитални умения: Придобиването на дигитални умения е от 

съществено значение за успешната реализация на учениците (Seenivasan, 2024). 

Тези фактори потвърждават значимостта на интегрирането на технологии в 

учебния процес като условие за осигуряване на съвременно и ефективно образование 

(Passey, 2013).  

Учителите имат възможност да избират от широка гама дигитални инструменти, 

платформи и онлайн ресурси, като изборът често се ръководи от критерии като 

интуитивен интерфейс, функционално разнообразие, достъпност и други (Redecker, 

2017). 

Сред най-популярните образователни платформи, използвани в училище, се 

открояват Google Classroom, Microsoft Teams for Education, Kahoot!, Quizizz, ClassDojo, 

Moodle и MozaLearn (Al-Malah, Hamed & Alrikabi, 2020; OECD, 2023).  

Целта на настоящата статия е да представи възможностите на образователната 

платформа MozaLearn и нейния потенциал за внедряване на интерактивно обучение в 

училищна среда. 

2. Платформата MozaLearn – история, достъп и образователни ресурси 

MozaLearn включва образователната онлайн платформа MozaWeb, създадена през 

2009 година с цел подпомагане на самостоятелната подготовка на учениците в домашни 

условия, както и презентационен софтуер MozaBook (Фигура 1), който предлага богат 

набор от интерактивни ресурси и инструменти с образователна насоченост (Mozaik 

Education, 2025). 

 
Фигура 1. MozaLearn = MozaBook + MozaWeb 

През учебната 2016/2017 година унгарската образователна платформа започна 

съвместна работа с българското издателство „Просвета“. В рамките на това 

сътрудничество са разработени 3D дигитални учебници, които комбинират 

съдържанието на традиционните учебници на издателството с интерактивните ресурси 

на платформата MozaLearn. 

След прекратяване на официалното си сътрудничество, множество учители, 

удовлетворени от възможностите на платформата, изразяват желание да продължат да я 

използват в учебния процес. Компанията Кейсием ЕООД осъществи връзката между 

разработчиците на платформата и българските образователни институции като осигури 

възможност за индивидуално закупуване на лицензи за платформата. Освен това 
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фирмата организира обучения и семинари за учители, които желаят да се запознаят по-

задълбочено с нейните възможности (Кейсием ЕООД, 2025). 

През учебната 2022/2023 година Министерството на образованието предоставя 

безплатен достъп до платформата MozaLearn за всички учители и ученици 

(Министерство на образованието и науката, 2025). 

MozaWeb осигурява достъп до голямо количество образователни ресурси, 

включително 3D сцени, видео уроци, виртуални лаборатории и игри, които са 

приложими както в класната стая, така и за самоподготовка у дома. Чрез своя 

образователен профил (edu.mon.bg), ученици и учители могат да създават и споделят 

електронни тетрадки, да изпращат и получават домашни работи, както и да комуникират 

в защитена дигитална среда. 

MozaBook е образователен софтуер, който позволява създаването на интерактивни 

презентации или използването на множество готови такива. Вградените интерактивни 

инструменти и образователните игри правят софтуера особено ефективен за реализиране 

на нагледност в учебните часове и предоставят възможност на учителя да отговори на 

изискванията за иновативно преподаване, при което ученикът заема активна роля в 

учебния процес (Al-Malah, Hamed & Alrikabi, 2020). 

Достъпът до платформата се осъществява чрез два типа акаунти – за ученици и за 

учители, като ролята на потребителя се определя от база данни на Министерството на 

образованието. Онлайн достъпът е възможен чрез официалния уебсайт 

https://www.mozaweb.bg/ (Фигура 2) и чрез платформата „Дигитална раница“ на адрес 

https://edu.mon.bg/ в секция Mozaik (Фигура 3). 

 
Фигура 2. Вход чрез официалния сайт    Фигура 3. Вход от „Дигиталната раница“ 

Образователният презентационен софтуер MozaBook е достъпен безплатно за 

всички потребители с образователен акаунт. Изтеглянето на софтуера може да се 

осъществи от онлайн платформата MozaWeb в раздел Продукти → MozaBook или чрез 

платформата Дигитална раница в раздел Създай съдържание → Софтуер за създаване. 

На Фигура 4 са показани четирите типа лицензи, които се определят в зависимост 

от вида на акаунта – ученически или учителски – както и от това дали едно устройство 

се използва от множество акаунти (например компютър в училище) или един потребител 

влиза от различни устройства (например у дома и в училище).  

 
Фигура 4. Типове MozaBook лицензи 

https://www.mozaweb.bg/
https://edu.mon.bg/
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Допълнителна информация за функционалностите и ограниченията на различните 

лицензи е представена на Фигура 5.  

 
Фигура 5. Характеристики на лицензите в MozaBook 

За оптимална работа се препоръчват следните системни изисквания за 

приложението MozaBook: 

- Настолен или преносим компютър; 

- Операционна система: Microsoft Windows 7 или по-нови версии; 

- 2 GB свободно дисково пространство и по 20-80 MB памет за всяка книга 

(презентация) онлайн, или общо 1-2 GB офлайн; 

- Минимум 4 GB оперативна памет (препоръчително 8 GB); 

- Процесор Intel Pentium 4, AMD Athlon или по-нови версии процесори; 

- Видеокарта за бързо възпроизвеждане на 3D сцени и видеоклипове; 

- Минимална разделителна способност на монитора: 1024x768 пиксела. 

Образователната платформа MozaLearn предоставя достъп до следните ресурси: 

- Над 1300 3D сцени; 

- 86 интерактивни инструмента; 

- 35 образователни игри; 

- Над 1600 дигитални уроци; 

- Повече от 1200 образователни видеоклипа (Министерство на образованието и 

науката, 2025). 

Тези ресурси могат да се филтрират по образователна степен, клас (от 1 до 12 клас), 

предмет и ключови думи. 

3D сцените включват не само 3D визуализация, но и информативен текст по темата, 

който може да бъде възпроизведен като аудиозапис (Фигури 6 и 7). Потребителите могат 

да създават екранни снимки, да разглеждат свързано съдържание, да генерират 

упражнения с въпроси на база на информативния текст и дори да направят виртуални 

разходки на някои от сцените. 
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Фигура 6. Отворена 3D сцена  Фигура 7. Галерия с 3D сцени 

Интерактивните инструменти и образователните игри (Фигура 8) позволяват 

създаване на дидактически активности, които учителят може да адаптира – например 

чрез добавяне на въпроси, избор на тип игра (пъзел, игра с карти и други), вмъкване на 

изображения в игра и други.  

 
Фигура 8. Създаване на интерактивна игра в 3D сцена 

Дигиталният урок в MozaLearn е учебен ресурс, който следва структурата на 

класически учебен час: въведение, основни точки по урока с информация, упражнение и 

заключение. Той съдържа мултимедийни елементи като видеа, анимации, задачи с 

отговори, хипервръзки към страници с допълнителна информация, виртуални 

експерименти, интерактивни игри и задания, подходящи както за индивидуална, така и 

за групова работа.  

Образователните видеа, достъпни в платформата, обхващат различни учебни 

предмети и съдържат кратко и информативно съдържание. Част от тях са озвучени на 

български. Могат да се използват в дейности за повишаване на концентрацията на 

учениците, разширяване на знанията, критичен анализ на информация или иницииране 

на дискусия. 

Учителят може да използва функцията „Работа в клас“ (Classwork), ако в учебния 

кабинет са налични дигитални устройства и стабилна интернет връзка. Чрез нея 

преподавателят може да споделя ресурсите от своя акаунт директно върху устройството 

на учениците (Фигура 9). Това улеснява работата по общи задачи, провеждането на 

упражнения и синхронизирането на учебното съдържание в реално време. Задължително 

условие е устройствата на учителя и учениците да са свързани към една и съща интернет 

мрежа.  

 
Фигура 6. Функционалностите „Работа в клас“ и „Домашна работа“ 
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„Работа в клас“ дава възможност учителят да контролира работата на учениците си 

като споделя с тях ресурса, който трябва да се разгледа, задачата, която трябва да се 

изпълни, или инструмента, който трябва да се използва за поставените от него цели. 

В домашни условия платформата може да се използва както за самоподготовка, 

така и за възлагане на домашни работи. Подходяща функционалност е „Домашна 

работа“. Предлагат се три типа домашни работи (Фигура 10): 

- Упражнение – чрез редактора на упражнения; 

- Съчинение – текстов документ; 

- Колекция – възможност за прикачване на файл. 

 
Фигура 7. Видове домашни работи в MozaLearn 

Учителят задава писмени инструкции, а учениците получават известие в своя 

профил при наличие на нова домашна работа.  

При избор на оценяване изпратените от учениците домашни могат да бъдат 

оценени с точки и оценка. Ако задачата е била от Редактора на упражнения –  софтуерът 

предлага преизчисляване на точките като процент спрямо резултата (Фигура 11). 

 
Фигура 8. Прозорец за оценка на домашни работи 

3. Заключение 

MozaLearn е образователна платформа, която подпомага интерактивното обучение, 

улеснява работата на учителя и стимулира активното участие на учениците. 

Платформата съчетава богато съдържание, интуитивна среда и възможности както за 

използването ѝ в клас, така и за самостоятелна подготовка, което я прави подходяща за 

съвременната образователна практика. 
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